Концепция шоу –  «Клетка»
Цель проекта: Раскрыть настоящий творческий талант молодых исполнителей, которые имеют признание среди молодежной аудитории, но не реализовались пока как профессионалы.  
Предпосылки возникновения проекта: в последний год в нашей стране произошли значительные изменения в молодежной культуре. По статистике 50% молодежи от 14 до 25 лет предпочитают музыку в стиле хип-хоп. С растущей аудиторией повышается интерес к этому сегменту музыкального рынка со стороны СМИ. Созданы несколько телеканалов ориентированных на эту аудиторию, однако традиционно хип-хоп комьюнити сосредоточено в рунете и не доверяет другим, традиционным источникам информации.  Ежедневно активная аудитория трех сайтов-лидеров хип-хоп комьюнити составляет 100 тыс чел. В настоящий момент не существует профессиональных хип-хоп шоу, а также других интересных проектов, способных привлечь внимание большей части аудитории.

Организатор проекта обладает не менее 50% русско-язычного хип-хоп комьюнити, что составляет около 2 млн. Чел.. Опыт работы на рынке подтвержден многочисленными успешными проектами и подкреплен собственной производственной базой аудио и видео продакшена. 
Награда победителям: возможность профессиональной творческой деятельности в виде контракта на концертный тур и его промоушн. За время нахождения на проекте участники приобретают необходимые профессиональные навыки для музыкальной карьеры, а также популярность среди активной хип-хоп аудитории страны.
Организаторы:

ООО «Ар Эн Би Груп», владелец сайта INDARNB.ru

Авторы идеи и со-продюсеры проекта – Дмитрий Кондратьев (+7 925 748 9295) и Влад Валов (Мастер Шеф)

Портал INDARNB является лидером молодежного хип-хоп движения с 2006 года. Порталом реализованы крупнейшие проекты: фестивали, концерты, презентации, телепередачи. Подробная информация в медиа-кит портала.

Среди успешных проектов портала аналогичных рассматриваемому: телепередача с самым большим рейтингом за историю МУЗ Тв – «Битва за респект» и самый крупный в мире хип-хоп конкурс «INDABATTLE».
Место проведения

Студия звукозаписи продюсерского центра  INDARNB, по адресу: Москва, ул. Дербеневская, д.30
Помещения 150 кв м – 70 тыс руб в месяц без учета коммунальных площадей.
Место трансляции
Специальный раздел сайта INDARAP.ru - Шоу "Клетка" - 24 часа

Специальный выпуск дайджест - Суббота на A-One (30 минут)

Радио Premium - ежедневно по 15 минут - репортаж

ЯТВ - Прямой эфир с концерта в Пипл (суббота - 16 часов)
Зона покрытия

Аудитория - 50% молодежной аудитории рунета от 12 до 25 лет

Потенциальная аудитория проекта в день:

30 000 читателей журнала INDARNB

20 000 читателей портала RAP

20 000 читателей форума Hip-Hop

600 000 зрителей канала A-One

Всего ожидается посещаемость сайта проекта около 100 тыс. чел. в день. Единовременно 2-3 тыс чел могут просматривать on-line вещание
Отбор участников 
Проходит в два этапа:

- создание специального аккаунта кандидата в участники проекта на портале INDARAP в закрытом разделе «Клетка», куда кандидаты загружают информацию о себе и треки/видео
- при личном участии кандидатов на базе партнерского клуба - Гараж, каждую среду  производится отбор участников на проект
Сценарный план:
Проект начинается, когда будут отобраны не менее 10 участников, которые достойны внимания аудитории. Первые четыре участника приходят на программу с интервалом 2 дня и остаются на проекте до завершения своей миссии. На проекте единовременно не могут присутствовать более 10 участников.

Миссия каждого участника проекта в раскрытии своего творческого потенциала и успешном прохождении испытаний проекта. Полный цикл участника проекта - 9 хитовых треков; Один клип; 2 промо видео; не менее пяти выступлений на еженедельных итоговых шоу в клубе Пипл.

Участник с успехом прошедший 10 испытаний и получивший в них 10 Респектов (дается победителю испытания) признается Крутым «True» Рэпером и отправляется в профессиональный гастрольный тур после которого может вернуться на проект по согласованию с ведущими.
Для придания шоу зрелищности к участникам можно подселять на 2-3 дня друзей-«фриков» (или безумных рэперов, сочинивших «хит» за одну ночь), а также устраивать разгрузочные свидания с подругами и выездные тусовки в клубах. Запланировано 2 выезда в неделю.
Первый день  для каждого нового участника - чистилище в клетке – cпециально оборудованном помещении «без всего». В последующем каждый участник должен проводить сутки в клетке если не может создать вовремя сингл, получил наказание от ведущих или самый низкий рейтинг в недельном голосовании аудитории, одним словом дизреспект. При получении 3-х дизреспектов участник навсегда покидает проект.
 Участники ничего не могут проносить с собой на проект, все вещи сдаются при попадании на проект на отв.хранение. Все необходимое для гигиены, творчества, а также питание, одежду и пр. Участники получают на проекте. В определенное время участники имею право на свидания и прогулки, а также на общение в сети интернет. За порядком на проекте наблюдают надзиратели. Все участники проходят карантин в клетке – 24 часа, досмотр врача.

Предварительно на каждого участника заводится досье и собирается материал с места жительства, полиции, больниц и пр. С каждым участником подписывается контракт, где оговариваются условия пребывания на проекте и передача авторских прав на результаты творческой деятельности на проекте.
   В качестве основного результата творчества на проекте требуется предоставить музыкальное произведение с стиле рэп. Для его создания участникам предоставляются:
В первые две недели пребываания на проекте в обязательном порядке, в последующем по желанию участников.
· ежедневных занятий с преподавателями
· по танцам – ежедневно 1 час
· вокала и сценического мастерства – 10 занятий по 1 час
· инструктора по фитнесу – 5 часов в неделю
· инструктора по боям без правил – 5 часов
· мастер-классы с поэтами-песенниками – 4 занятия
Первые 14 дней пребывания на проекте - льготные, на протяжении которых участники получают необходимые дополнительные знания для создания синглов, достойных аудитории.

Аранжировки для треков делаются на проекте саунд продюсерами проекта, остальное зависит от участников. Сессионные музыканты предоставляются.

1-3 участников ведет свой саунд продюсер, но не более 3-х продюсеров одновременно и не менее 2-х.
Первый трек создается через три недели пребывания на проекте - соло

Второй трек - 4 недели - фит с вокалисткой на припеве

Третий - 4 недели + 6 дней - фит с др. рэпером

Четвертый - через 5 дней - фит со звездой

Пятый - через 4 дня - фит с вокалисткой

Шестой - через 3 дня

Седьмой - через 2 дня

Восьмой - через 1 день

Девятый - через 7 дней (с живым звуком)

Всего срок - 8 недель + время в клетке. Срок пребывания на проекте не регламентируется строго, но участник не может вылететь с проекта в первые 2 недели и добровольно покинуть проект пока не получил 10 Респектов.

По согласованию с ведущими участник может покинуть проект только с публичным заявлением «Я не рэпер» и обязуюсь так себя никогда не называть.
Также рэпера могут на время отпустить с проекта по согласию ведущего или при форсмажоре. В случае нарушения рэпером условий контракта - штраф. Контрактами занимается юридический отдел выпускающего лейбла - партнера проекта - "Никитин". Все треки написанные на проекте принадлежат по правам продюсерскому центру проекта.

Если человек не может написать хит, т.е. признанный аудиторией и экспертами трек, то получает: дизреспект и клетку (пожизненный цык с гвоздями), это не избавляет его от необходимости создания хита за последующие три дня.
Победители голосования зрителей получают флаер на увольнение на несколько часов, или право на иммунитет клетки и Респект – основную валюту проекта. Участники не могут передавать свой Респект другим участникам.
Участникам предоставляется возможность заработка в виде 50% от рекламы и гонораров от гала концертов (еженедельно) в клубе - партнере проекта – Пипл
Шоу  транслируется on-line 24 часа в закрытом (платном) разделе сайта INDARAP, а также в виде бесплатных  дневных выпусков 2-3 части по 15 минут. Дополнительно шоу транслируется на телеканале A-One в ежедневном коротком выпуске.

Принцип формирования эфиров сходен с эфирами телепередачи Дом 2.
Календарный план

1. Создание концепции проекта
октябрь 2011г
3. Инвест анализ проекта с горизонтом - 1 год
октябрь 2011г
4. Планировка помещения
фотосъемка и заказ дизайна исходя из необходимости присутсвия зон:

- входная зона соединяющая вход, жилое помещение и клетку

- клетка

- корридор

- техническая комната

Жилое помещение:

- кухня (стол, холодильник, СВЧ)

- спальная

- спортивная зона

- компьютеры

- танц зона

- вокальная комната 

- зона отдыха и релакса

- туалеты и умывальники

- душевая кабинка

- баскетбольное кольцо

Студия звукозаписи

Офис

Видео и аудио продакшн

Монтажная комната

5. Ремонт и оборудование студии проекта
Найм подрядчика для ремонта:

- стяжка полов и настил коврового покрытия, через звукоизоляцию и утеплитель

- очистка стен, штукатурка, побелка, графити

- закупка мебели и оборудования для зон
6. Техническое оснащение 
- камеры

- сервер

- провода

- петлицы

- кондиционирование

7. Создание рабочей команды проекта
Продакшн – команда проекта Дом 2 и Фабрика Звезд
8. Найм тех. Персонала
Подразумевается найм вспомогательного персонала для обслуживания помещения и участников проекта.

- Уборка помещений

- Приготовление/доставка пищи

- Водопроводчик, электрок и пр.
9. Подготовка программного кода проекта
Сергей Кирпичев 
10. Дизайн решение проекта
Катберт 

11. Промо кампания проекта
Найм пиар агентсва

Рассылки по базам портала INDARNB
Продвижение проекта в рунете (поисковый трафик, контекст)
12. Рекламная кампания
Реклама на радио DFM, Next, Premium
Реклама на телевидении A-One и Ru.tv, Rap.ru

Интернет: группы в контакте, Сайт в Контакте, Youtube , Твиттер (артисты), promodj, indarnb, indabattle, a-one, mail.ru, 
13. Конкурс участников
После начала пиар кампании и рекламы на сайте в закрытом доступе открывается таблица для сдачи треков, которые раз в неделю проверяются и вывешиваются списки прошедших на собеседование лиц. Собеседование устраивается каждую среду в клубе Гараж с 14 до 18 часов.
14. Начало первого сезона  - 10 января 2012
15. Создание рекламного отдела проекта

- 2-3 менеджера по поиску рекламодателей на проект

- рекламные агентства – спецпроекты

- РА (интернет)

- Прямые рекламодатели на сайт

- Продакт плэйсмент

- Спонсоры и меценаты
Ресурсы:

- Техническое решение 
On-line вещание 24 часа в сутки с помощью cобственного аппаратного комплекса (сервер портала INDARNB, хостинг Мастерхост) 

Ежемесячное обслуживание аппаратных ресурсов:

Аренда сервера 

Аренда виртуальной площадки 

Обслуживание сервера 

Для решения задач в специальном разделе INDARAP используется программный код движка сайта INDARNB – Parser 3 с небольшими доделками и особым дизайном страниц раздела

С кодом движка сайта проекта работает специалист портала

Для оборудования всех помещений проекта используются управляемые камеры

1 - камера в будке звукозаписи
2 - камера у звукорежиссера

3 - камера в корридоре на лестнице 
4 - камера в корридоре (от лестницы)

5 - камера с балкона на вход (стоянку машин)

6 - камера в офисе - 2 шт

7 - камера в видео студии - 2 шт
8. Жилое помещение – по 2 камеры на зону = 16 шт

Итого: 25 штук
· Два современных аппарата Canon Mark 5 для съемок спец. выпусков

· Две штатные HD видеокамеры Sony для съемки бэкстейджей и прочих сюжетов на проекте.

· Каждый участник проекта обязан постоянно использовать портативную радио-микрофонную систему для записи голоса. Всего необходимо иметь в наличии около 15 комплектов про запас и для гостей шоу.

Из технического персонала на проекте постоянно (24 часа) присутствует два оператора и два монтажера, которые обеспечивают беспрерывный поток видео в интернет.
Партнеры
- Телевидение
A-One телеканал  - реклама и ежедневные, специальные выпуски шоу 

ТНТ телеканал (партнер для телеверсии проекта)
- радио
 Premium – реклама и ежедневные специальные выпуски шоу

DFM - реклама
Next FM - реклама
- печатные СМИ
ТВ парк – статьи об участниках
· интернет
INDARNB, В Контакте, PromoDJ – баннерная реклама
Рекламодатели

· Селинговое агентство СОЛ+ - действующий договор сторон

· Магазины хип-хоп одежды : 21 shop, G-Style
· Cтудии звукозаписи, танцев, фитнес

· Магазины музыкальные и производитеди микрофонов

· Производители бытовых приборов

· Сигареты, пиво, спиртное?

· Клубы, бары

· Производители напитков, продуктов
Участники

Требования к участникам:

1. Отсутствие менеджеров и прочих обязательств по авторским правам

2. Наличие собственных музыкальных произведений, не менее 3-х

3. Признание от слушателей хип-хоп комьюнити в виде подписчиков официальных страниц, сайтов и пр., в рунете, не менее 10 тыс.чел.

4. Проход через специальный отборочный тур или участие в одном из INDABATTLE  после 5-х раундов

5. Подписание контракта с продюсерским центром на участие в передаче

Реклама проекта в первые три месяца
Бюджет 
- В контакте 
- Промо диджей 
- youtube 
- mail.ru 
Радио ДФМ 

А-ONE – бесплатно

Premium – бесплатно

Университет ТВ - бесплатно

Мьюзик бокс - бесплатно

INDARNB  - бесплатно

Муз ТВ – бесплатно

Love radio -?

Next FM -  бесплатно

Evropa + ?
Расходы единовременные на запуск проекта

Ремонт помещения 

· стяжка пола, утепление, доска – (за счет арендодателя)
· решетки на окна (закрыть окна) и между помещениями 

· ремонт стен, роспись граффити – (краска за рекламу), графитчики в качестве учителей

покупка техники и оборудования – 

· кухня (за счет рекламы производителю)
· тренажерный зал– запросить б/у у фитнес центров (сети)

· блок туалеты-кабинки душа 

· Оборудование системы видеонаблюдения/записи - 
· Покупка двух камер  HDV (фотоаппаратов) 
24 часа в сутки идет трансляция с камер

· Покупка и монтаж 25 веб камер 
· Аппаратный комплекс для монтажа видео 
· Обслуживание сервера (хостинг и железо) 

Расходы постоянные в мес.:

ФЗП персонала проекта: 

- команда тех.обеспечения : 

ведущий - 1+1  x 10 000 = 20 000
Сценарист – 2 x 15 000 = 30 000
Режиссер -1 x 20 000 
операторы - 2+2 x 15 000 = 60 000
монтажер 2+2 x 15 000 = 60 000
техперсонал (свет, еда, - 2+ 2 x 10 000 = 40 000
уборщики – 2 x 10 000 = 20 000
пиар менеджер – 2 x 15000 = 30 000
продюсер – 1  20 000
директор – 1  - 20 000
юрист – 1 = 10 000 

дизайнер – 20 000 

программист – 80 000

тех. Поддержка сервера – 10 000
Итого:  400 000
творческая часть:

продюсер (возможно сами артисты) - 4  - бесплатно
поэт (текст) 1 x 20 000 
вокалист (сессия) 2 x 10 000 = 20 000
аранжировщик 1 x 20 000
звукорежиссер 2 x 20 000 = 40 000 

режиссер клипов 50 000
сценарист клипа – 4 x 5 000 = 20 000
инструктор по единоборствам – 20 000
концертный директор – за процент
менеджер по рекламе – 2 x 15 000 = 30 000
фотограф - 1+1 x 10 000 = 20 000

Итого:  240 000
Аренда:  80 0000
Коммунальные платежи – 10 000 руб
Интернет провайдер – 10 000 руб
Питание 10 чел х 600 руб х 30 дней = 180 000 руб
Оплата привлеченных специалистов 

· педагог по танцам (800 руб/час) х 50 часов = 45 000 руб

· педагог по вокалу (1000 руб/час) х 50 часов = 50 000 руб

· педагог по актерскому мастерству (3000 руб/час) х 20 часов = 60 000 руб
Доходы проекта

Монетизация проекта происходит за счет:

1. СМС голосований за участников проекта. Еженедельно зрители определяют самого сильного и самого слабого участника проекта, по результатам этого голосования артист получает гранд (деньги, вещи, эммунитет на клетку) или наоборот наказание – клетка
Метод платного голосования опробован и подтвержден в течении года на проекте «INDABATTLE». Сайт проекта – http://indabattle.com
2. Еженедельное голосование за треки участников проекта - около 8 руб СМС -  в мес. – 5000 шт = 40 000 руб/мес
3. Баннерная реклама при посредничестве РА СОЛ+ (около 0,5 млн. руб в мес) при трафике 100 000 чел/день

Обоснование – действующий контракт между ООО «Ар Эн Би Груп» и ООО «Сол+» и текущий медиаплан рекламных кампаний по контракту.
4. Спецпроекты от партнеров проекта: реклама на сайте, совместные акции, концерты. Спонсорство итоговых- недельных концертов в клубе Пипл – не менее 4-х спонсоров по 100 000 руб.
5. Продакт плэйсмент товаров и услуг на проекте (собственная рекламная группа) - 4-5 рекламных кампаний на сумму 20 тыс руб каждая

Действующая практика и договоры с торговыми сетями «G-Style» и «21 Shop»
6. Доходы от регистрации на портале INDARAP в разделе "Клетка" - в мес - 10 -100 тыс чел х 30 рублей (СМС, WM, Yandex, sberbank, kiwi) =  до 3 млн. руб.  Ожидается плановый приток регистрации на третьем месяце существования проекта. 

Начинаем с регистрации 2 руб в день – СМС, через разводящую схему, впишите тел. Для регистрации, отправьте СМС – 2 руб в день, стоимость подписки на новости проекта (в личном кабинете можно менять настройки)

Метод платной регистрации на проект опробован на международном конкурсе INDABATTLE III. Сумма регистрации составляла – 270 рублей.

До – шоу Ремонт

Вариант шоу 2

Ночь 02 – 10 утра – Реалити акквариум + вставки со студии (запись, беседа)

Ставим веб камеру на большой акквариум с морскими рыбами (аренда у профессионалов) аутсорс.

Снимаем 24 часа оттуда картинку.

Прописанный сценарий для кормежки, чистки и пр. , как вариант постоянный второй канал шоу

День. 10 утра – 2 часа ночи 

Разгон шоу через реалити программу Шоу – Клетка

Ежедневно (кр. Суб и воск.) в 19 часов начало программы в студии. Время – 1 час

Посередине студии стоит  клетка с живущим там рэпером (1-3), в клетке стоит кровать, стол, тумбочка, компьютер, туалет и душевая кабинка, а также спорт зал и место для репетиций/занятий с педагогами, а также кабинка для записи треков. Участник не выходит за периметр в течении 2-х недель.

Интенсивность событий на шоу в обычное время создается постоянным наличием в студии людей, коммуницирующих с участником/и в виде обучения, обслуживания, общения, ругани.

В часы занятий с педагогами никого не пускаем, кроме обслуги, но в другое время там могут присутствовать друзья, враги, фрики-советчики, девушки

к началу шоу в студию приглашаются участники:

Ведущий шоу – медийное лицо,  очень прикольный с короткими шутками – гэгами из жизни участника за сутки (видео ролик)

1. Друзья, коллеги, музыканты, фанаты, хэйтеры

2. Психолог, врач, миллиционер, таксист, 

Места в студии располагаются вокруг клетки, полукругом.

Все слушают новый трек в исполнении героя и начинают его обсуждать. Далее участника

Все остальное время герой живет обычной жизнью в периметре, с ним занимаются профессионалы, он пишет треки ежедневно по треку. Всего 14 треков – альбом (2 недели)

Условия проживания суровые, приближенные к тюремным:

· кровать-нары для 2-х или двух ярусные

· Одежда – роба арестанта (хип-хоп стиль)

· Еда подается через окошко в решетке в оловянных мисках и кружках

· Жизнь по распорядку: Подъем в 10 часов, отбой в 2 часа, спорт, репетиции, уроки и пр. вкл. питание 5 раз (10:30; 13:00; 17:00; 21:00; 00:00)

· Постоянно надо доказывать что-то, типа: 

· Тяжелые условия выживания – 4 человека в камере с яркими характерами и харизмой победителя.

Техника:

На шоу – ПТС и 4 камеры

В периметре – 2 веб – туалет и душ

Зоны перекрываются 4 камерами – один квадратор

«Гостевая зона» закрывается еще 2 камерами 

Зона – «за столом; на диване» для друзей

Зона для хэйтеров – трибуны

Зона для педагогов

